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PROGRAMA FORMATIVO:
JAVASCRIPT AVANZADO E IONIC



DATOS GENERALES DEL CURSO
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6.3.
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10.

Familia Profesional: INFORMATICA Y COMUNICACIONES
Area Profesional: DESARROLLO

Denominacioén: JAVASCRIPT AVANZADO E IONIC
Cédigo:

Nivel de cualificacién: 3

Objetivo general:

Desarrollar aplicaciones hibridas multiplataforma que se puedan ejecutar en Android, iOS 'y
Windows Phone sin tener que desarrollarla en el correspondiente lenguaje nativo de cada
plataforma.

Prescripcion de los formadores:

Titulacion requerida:

Titulacion universitaria o Ciclo Formativo de Grado Superior, en su defecto, capacitacién
profesional equivalente en la especializacion relacionada con el curso.

Experiencia profesional requerida:

Deberéa tener al menos doce meses de experiencia profesional en ocupaciones relacionadas con
la especialidad.

Competencia docente:

Seréa necesario tener experiencia metodoldgica y/o experiencia docente de al menos 1000 horas
de formacién en la especialidad o afines.

Criterios de acceso del alumnado:

Nivel académico o de conocimientos generales:
Titulo de FP Grado superior (preferentemente informatica), bachillerato o equivalente.

Conocimientos generales: Conocimientos de algun lenguaje de programacion.

Nimero de alumnos:

Maximo 25 participantes para cursos presenciales.

Relacion secuencial de moédulos:

e Modulo 1: JavaScript
e Modulo 2: lonic

Duracion:

Horas totales: 160

Distribucién horas:



e Presencial: 160
e Teleformacion: O
e Adistancia convencional: O

11. Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamiento.
11.1. Espacio formativo:

e Aula de Informatica: Superficie: 45 m2 para grupos de 15 alumnos (3 m2 por alumno).

Cada espacio estara equipado con mobiliario docente adecuado al numero de alumnos, asi mismo
constara de las instalaciones y equipos de trabajo suficientes para el desarrollo del curso.

11.2. Equipamiento:

Los equipos tendran unas caracteristicas equivalentes a las enumeradas a continuacion,
consideradas siempre como minimas:

e Un ordenador por alumno y uno para el profesor con las siguientes caracteristicas
minimas:
- CPU: procesador Intel Core i5 de 6 generacién o similar.
- 16 GB de RAM
- Disco duro de 500 GB
- Lector-grabador DVD
- Tarjeta de red 10/100/1000 Mbps
- Teclado multimedia USB
- Ratén sensor 6ptico USB de 2 botones y rueda de desplazamiento.
- Monitor color de 17" TFT
- Licencia de sistema operativo
- Licencia de software antivirus.
e Licencia de software ofimatico necesario para la imparticién del curso (versién
actualizada)
Licencias del software necesario para la imparticion del curso.
Conectividad a Internet.
Impresora laser con conexion a red.
Pantalla y cafién de proyeccion

Alos alumnos se les proporcionara los medios didacticos y el material necesario para el desarrollodel
curso.

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e higiénico - sanitaria
correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal y seguridad de los participantes.

En el caso de que la formacion se dirija a personas con discapacidad se realizaran las adaptacionesy
los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones de igualdad.



MODULOS FORMATIVOS

Médulo 1

Denominacion:

JAVASCRIPT

Objetivo:

Aprender a programar en JavaScript con el objetivo de crear efectos atractivos y dinAmicos en las
paginas web.

Duracién:
130 horas

Contenidos teorico-practicos:

Introduccién a JavaScript.

Programacioén bésica: Variables. Tipos de variables. Operadores. Estructuras de control
de flujo. Funciones y propiedades bésicas

Programacion avanzada: Funciones. Ambito de las variables. Sentencias break y continue.
Otras estructuras de control

DOM: Arbol de nodos. Tipos. Acceso directo a los nodos. Creacion y eliminacion. Acceso
directo a los atributos XHTML.

Eventos: Modelos. Modelo basico de eventos. Obteniendo informacién del evento (objeto
event)

Formularios: Propiedades basicas. Utilidades basicas. Validacion.

Utilidades: Relojes, contadores e intervalos de tiempo, calendario, Tooltip, Menu
desplegable, Lightbox, etc.

Deteccidn y correccidn de errores en distintos navegadores.



Médulo 2

Denominacion:

IONIC

Objetivo:

Desarrollar aplicaciones hibridas multiplataforma que se puedan ejecutar en Android, iOS'y
Windows Phone sin tener que desarrollarla en el correspondiente lenguaje nativo de cada
plataforma (lonic es un framework open source para el desarrollo de aplicaciones hibridas que
permite crear aplicaciones multiplataforma utilizando HTML5 optimizado para movil, CSS3,
componentes JavaScript, gestos y herramientas para la construccion de aplicaciones altamente
interactivas. Construido con Sass y optimizado para AngularJS permite asegurar aplicaciones
robustas, rapidas y escalables).

Duracién:
30 horas

Contenidos tedrico-précticos:

- Introduccién: Instalacion, despliegue, conceptos, etc.
- Componentes

- API: componentes y servicios API

- lonic nativo

- Storage

- Temas

- lonicons

- CLI



