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PLANES DE FORMACION DIRIGIDOS PRIORITARIAMENTE A TRABAJADORES OCUPADOS

PROGRAMA DE LA ESPECIALIDAD FORMATIVA:
ROBOTICA Y PROGRAMACION APLICADA A LA EDUCACION

DATOS GENERALES DE LA ESPECIALIDAD FORMATIVA

1. Familia Profesional FABRICACION MECANICA
Area Profesional: PRODUCCION MECANICA

2. Denominacion: ROBOTICA Y PROGRAMACION APLICADA A LA EDUCACION
3. Cbdigo: FMEMO0O10PO

4. Objetivo General:  Ofrecer a la comunidad docente una serie de conocimientos orientados a afianzar sus
destrezas formativas en la aplicacion de herramientas de programacion y robética para
Su uso en el aula.

5. NOmero de participantes:
Maximo 25 participantes en modalidad presencial.

6. Duracion:
Horas totales: 30 Modalidad: Presencial

Distribucion de horas:

7. Requisitos minimos de espacios, instalaciones y equipamiento:

Contara con los m2 suficientes para albergar el equipamiento especifico y la maquinaria necesaria para el desarrollo de
la accion formativa

7.1 Espacio formativo:

AULA POLIVALENTE:

El aula contara con las instalaciones y equipos de trabajo suficientes para el desarrollo de la accion
formativa.

» Superficie: El aula debera contar con un minimo de 2m2 por alumno. En caso de que el aula esté
equipada con ordenadores , debera contar con un minimo de 3m2 por alumno.

* lluminacién: luz natural y artificial que cumpla los niveles minimos preceptivos.

* Ventilacion: Climatizacion apropiada.

» Acondicionamiento eléctrico de acuerdo a las Normas Electrotécnicas de Baja Tension y otras normas
de aplicacion.

* Aseos y servicios higiénicos sanitarios en numero adecuado.

» Condiciones higiénicas, acusticas y de habitabilidad y seguridad, exigidas por la legislacién vigente.

» Adaptabilidad: en el caso de que la formacion se dirija a personas con discapacidad dispondra de las
adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar la participacion en condiciones de igualdad.

* PRL: cumple con los requisitos exigidos en materia de prevencion de riesgos laborales

Cada espacio estara equipado con mobiliario docente adecuado al nimero de alumnos, asi mismo
constara de las instalaciones y equipos de trabajo suficientes para el desarrollo del curso.

7.2 Equipamientos:

Pizarras para escribir con rotulador.
Equipos audiovisuales.

Rotafolios.

Material de aula.

Mesa y silla para formador.

Mesas y sillas para alumnos.



PCs instalados en red, cafion de proyeccion. Internet. Un equipo por alumno.
Software especifico de la especialidad.

1 Proyector.

Reproductores y grabadores de sonido.

Se entregara a los participantes los manuales y el material didactico necesarios para el adecuado desarrollo
de la accién formativa

Las instalaciones y equipamientos deberan cumplir con la normativa industrial e higiénico sanitaria
correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal y seguridad de los participantes.

En el caso de que la formacion se dirija a personas con discapacidad se realizaran las adaptaciones y los
ajustes razonables para asegurar su participacién en condiciones de igualdad.

8. Requisitos necesarios para el ejercicio profesional:
(Este epigrafe so6lo se cumplimentara si existen requisitos legales para el ejercicio de la profesién)

9. Requisitos oficiales de los centros:

(Este epigrafe s6lo se cumplimentard si para la imparticion de la formacion existe algun requisito de homologacion /
autorizacion del centro por parte de otra administracion competente.

10. CONTENIDOS FORMATIVOS:

1. INTRODUCCION: LAS TIC COMO HERRAMIENTA TRANSFORMADORA.
1.1. ;,Cémo nos puede servir para introducir la programacion a nuestros alumnos?.
1.2. Aplicaciones de la programacion al curriculo escolar.

2. ELABORACION DE PROYECTOS.

2.1. Disefo, documentacién y partes de un proyecto.

2.2. Elaboracién de un anteproyecto.

2.3. Elaboracion de una memoria.

2.4. Disefio de componentes: AUTOCAD/ DIBUJO TECNICO.
2.5. Impresion 3D

3. APLICACIONES INFORMATICAS.

3.1. Lenguaje de programacion: diagrama de flujo.

3.2. Programas de programacion.

3.3. Scratch: presentacion de la interfaz, manejo del programa, elaboracién propia de videojuegos
educativos aplicables a todas las areas del conocimiento.

3.4. Arduino: presentacion de la interfaz, familiarizacion con la placa base, sensores y actuadores, relacion
del hardware con el software, elaboraciéon de robots sencillos: sigue-lineas, huye-luz.

4. INTERNET, BUSCADORES, DIRECCIONES EDUCATIVAS.

4.1. Herramientas de trabajo on line.

4.2. Scratch on line: plataforma para trabajar la programacién de forma online, compartiendo nuestros
proyectos con otros miembros de la comunidad creamos.

4.3. Bitblog: Programacion on line de robot.

4.4. Applnventor: Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles.

4.5. Tinkercad: Disefio online de piezas para imprimir en impresoras 3D.

4.6. Repositorios 3D (Thingiverse): Fuente de recursos para impresion 3D.



